
CHÂTEAU & 
CHEVALIERS

www.chateaunantes.fr

Partenaire officiel

5 AVRIL 2025
DE 14H À 18H
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COMBATS EN ARMURE, VISITES GUIDÉES, 
SPECTACLES, JEUX POUR PETITS ET GRANDS, 

CONFÉRENCES...
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Autour de l’exposition Chevaliers, un rendez-vous festif et ludique pour les 
familles, et pour tous, pour découvrir l’univers des chevaliers avec des combats 
en armure, des espaces de jeux et d’initiations, des visites, des conférences, des 
spectacles… !

Pour se mettre dans l’ambiance, les enfants sont invités à venir déguisés, s’ils 
le souhaitent. Pour fabriquer facilement un déguisement avec vos enfants, de 
nombreux tutoriels sont disponibles en ligne. Le château vous en propose un 
pour créer un blason qui pourra orner un bouclier ou un vêtement  
(www.chateaunantes.fr/do-it-yourself).

Un service de petite restauration régalera les gourmands de 14h à 18h. 

L’événement Château & chevaliers est gratuit et en accès libre dans la 
limite des places disponibles, à l’exception des spectacles Ségurant, le 
Chevalier au Dragon et Azincourt par temps de pluie (tarif unique 4 €). 
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UN APRÈS-MIDI FESTIF
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© Ar Soudarded Julien Danielo

14h à 18h 
COMBATS EN ARMURE
Basée à Guissény dans le Nord-Finistère, 
l’association Ar Soudarded - les combattants - 
reconstitue des combats en armure du 10e, 
14e et 16e siècles, en s’appuyant sur des 
sources historiques et archéologiques pour 
être le plus exact possible.
La cour verra des combattants du 14e 
siècle s’affronter en duel. Des arbitres 
seront également là pour commenter les 
affrontements, et une remise des prix 
clôturera la journée.

POUR LES PETITS : INITIATION AU MANIEMENT DE L’ÉPÉE 
Les enfants pourront s’initier au maniement de l’épée avec Le Cercle 
des Escrimeurs Libres Nantais (CELN).
Dès 5 ans

DES JEUX POUR PETITS ET GRANDS

ANIMATIONS ÉCHECS
Le Cercle d’échecs de Nantes propose une découverte autour du jeu 
actuel (démonstrations, initiations) et de son héritage direct issu de la 
chevalerie médiévale. L’événement se tiendra dans la cour du château 
autour de deux échiquiers géants et de tables de jeux, animés par les 
bénévoles, formateurs du club et avec la présence exceptionnelle de 
deux Maîtres internationaux.
Dès 5 ans

14h à 18h
Jeu libre et initiations accompagnés par les licenciés du 
Cercle d’échecs de Nantes sur les tables mises à disposition.

DES ANIMATIONS EN CONTINU
DANS LA COUR DU CHÂTEAU
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14h à 14h30 / 16h à 16h30
Partie à l’aveugle sur échiquier géant
Avec Benjamin Bujisho et Vincent Colin (Maîtres internationaux) 
La partie se joue en 15’KO contre un adversaire de bon niveau. Le 
joueur tourne le dos à l’échiquier et un jeune joueur déplace les 
pièces sur ses indications. 
Un bref commentaire souligne le parallèle entre le « tournoi » 
(en équipe) et la « joute » (duel) de l’époque médiévale et les 
pratiques échiquéennes contemporaines : codification de l’espace, 
du temps, des règles et de la confrontation. 

14h30 à 15h30 / 17h à 18h
Défis Chess & Run sur échiquiers géants
Parties d’échecs (Chess) rapides (10’10’) sur chacun des deux 
grands échiquiers.
Les pendules sont placées à distance (Run) alors qu’il faut les 
enclencher à chaque coup. 

15h30 à 16h 
Concours de Cavaliers sur tables
Le Cavalier est l’unique pièce à pouvoir sauter par-dessus les 
autres, ce qui en fait une arme redoutable. 
La position est installée sur 3 échiquiers de tables et sur les 
échiquiers géants. Au top départ, les candidats ont 10’KO pour 
résoudre l’exercice sur le parcours du Cavalier. Des médailles 
sont à gagner pour les meilleurs scores au chronomètre !

16h30 à 17h 
Concours d’échiquiers sur tables
Les pièces sont en vrac dans des boîtes sur 
deux échiquiers de tables.
Au top départ, les candidats doivent les 
ranger le plus vite possible sur l’échiquier, en 
positionnant les 4 Cavaliers en dernier. Des 
médailles à gagner pour les meilleurs scores 
au chronomètre !
Un bref commentaire revient sur l’évolution 
des pièces depuis l’occidentalisation du jeu, en 
particulier le Fou/Évêque pour l’Éléphant, la 
Tour pour le Char et la Dame pour le Vizir. 

© Ar Soudarded Julien Danielo
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14h à 18h
BAR À JEUX MOBILE « LA DÎNETTE » 
La Sauce Ludique anime cet espace mettant en scène de 
flegmatiques serveurs dans une ambiance rétro. Ceux-ci 
proposeront des rafraîchissements ludiques au lieu de boissons 
traditionnelles. À la carte, vous y retrouvez des jeux accessibles 
pour tous âges : jeux de société, casse-têtes, jeux d’adresse et 
des jeux de construction.
Dès 3 ans

LA VIE DE CHÂTEAU ! 
Viens vivre la vie de château ! La Maison des jeux invite les 
enfants à se costumer en chevalier et chevaleresse dans un 
grand décor de château et à rejoindre le banquet, la joute ou la 
salle du trône. Ils inventent ensemble l’histoire de ce château. 
Dès 4 ans

JEUX D’ENFANTS
Un parcours ludique a été imaginé à partir de la peinture 
Les Jeux d’enfants de Pieter Brueghel l’Ancien par la Maison 
des jeux pour découvrir des jeux oubliés ou encore pratiqués 
aujourd’hui.
Dès 4 ans 

@la Sauce Ludique

DES JEUX POUR PETITS ET GRANDS
DANS LA COUR DU CHÂTEAU
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DES VISITES
 

À partir de 14h
VISITES INÉDITES
Lieu de vie, lieu de guerre, un château à l’heure des chevaliers et des 
chevaleresses.

Qu’est-ce qu’un chevalier ou une chevaleresse ? 
Comment se conjuguait leur rôle guerrier avec leur vie quotidienne ? 

Au 15e siècle, le Château des ducs de Bretagne est marqué par la tension 
militaire qui oppose la Bretagne à la France. Dans le même temps, une 
vie de cour animée s’organise autour de la duchesse Anne de Bretagne.
Le parcours de visite inédit aborde la vie des chevaliers, les techniques 
de combat, la musique, les codes de la chevalerie ou encore la cuisine. 
Une exploration du château au temps de la chevalerie, entre art de vivre 
et art de la guerre.

Ces visites sont conçues par des étudiants en 
première année de master Histoire publique à 
Nantes Université. Elles seront présentées par 
ces derniers et par l’équipe de médiation du 
château. 

Dès 6 ans - Gratuit

Départ toutes les 20 minutes dès 14h, 
dernier départ à 17h20.
En alternance un départ parcours famille et un 
parcours tout public. 

Rendez-vous près du point information de la 
cour.

Durée 1h
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14h30 
CHEVALIERS OUBLIÉS DE LA TABLE RONDE 
Par Emanuele Arioli
La légende du roi Arthur s’enrichit de nouveaux héros, 
dont les aventures, longtemps restées dans l’ombre, 
renaissent à partir des manuscrits médiévaux. 
Ségurant, le Chevalier au Dragon, le plus fort de 
la Table Ronde, pourchasse un dragon illusoire 
à la cour du roi Arthur ; Alexandre l’Orphelin, le 
plus beau, est traqué par des femmes éperdument 
amoureuses… Emanuele Arioli, spécialiste du Moyen 
Âge à l’université autonome de Barcelone, parle de 
ces figures oubliées de chevaliers de la plus célèbre 
légende du Moyen Âge.
La conférence sera suivie d’une séance de signature 
avec Emanuele Arioli.

15h45
LES TEMPLIERS EN PROCÈS 
Par Philippe Josserand
Vendredi 13 octobre, en l’an 1307, tous les Templiers 
du royaume de France furent arrêtés sur ordre de 
Philippe IV le Bel. Peu échappèrent aux sergents du 
roi. Dès les jours suivants s’ouvrit l’affaire du Temple, 
un formidable procès politico-religieux qui, cinq ans 
plus tard, au printemps 1312, aboutit à l’abolition 
du plus puissant ordre militaire de la chrétienté 
médiévale. Terrible et mystérieuse, l’histoire fascine 
toujours et attend d’être complètement expliquée.
Spécialiste de la Méditerranée, de la croisade et des 
ordres militaires, Philippe Josserand est Professeur 
d’histoire du Moyen Âge à Nantes Université. 
La conférence sera suivie d’une séance de signature 
avec Philippe Josserand.

DES CONFÉRENCES
PORTRAITS DE CHEVALIERS SINGULIERS
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17h 
L’ENVERS DU DÉCOR : LA CHEVALERIE À L’ÉPREUVE 
Par Agnès Blandeau, Élisabeth Gaucher-Rémond et Frédéric 
Alchalabi
Le regard critique du Moyen Âge sur la chevalerie se reflète dans 
la littérature. Trois romans des 14e-15e siècles en Angleterre, 
en France et en Espagne révisent une approche trop idéaliste 
du chevalier et interrogent l’ambivalence voire la dérision ou la 
condamnation dont il a pu faire l’objet. 
Sir Gawain and the Green Knight, Jehan de Saintré et Tirant lo 
Blanch témoignent du procès fictif intenté à une classe sociale 
mise à mal par les crises conjoncturelles et les mutations 
culturelles.

Bâtiment des expositions 
Entrée libre dans la limite des places disponibles
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11h 
SÉGURANT, LE CHEVALIER AU DRAGON
Conte - Par Emanuele Arioli
Il était une fois un jeune chevalier nommé Ségurant qui 
rêvait de rencontrer le roi Arthur et de s’asseoir avec ses 
héros à la célèbre Table Ronde. Mais il devait d’abord 
vaincre les sortilèges maléfiques de la fée Morgane… 
Cette incroyable légende inconnue vient d’être découverte 
dans des livres anciens dispersés aux quatre coins du 
monde. Emanuele Arioli, spécialiste du Moyen Âge à 
l’université autonome de Barcelone, vient raconter sa 
découverte aux petits et aux grands.
Dès 6 ans - 40 mn
Bâtiment des expositions - Tarif unique 4 €

18h30 
AZINCOURT PAR TEMPS DE PLUIE
Par Olivier Caillabet
Entrez dans la bataille, au cœur de l’action ! 
Adaptée du roman de Jean Teulé Azincourt 
par temps de pluie, (Département des 
éditions Flammarion - Mialet/Barrault ), 
cette création théâtrale du Théâtre des 
Mil’Lieux nous plonge au cœur de la guerre de 
Cent Ans : le 25 octobre 1415, la chevalerie 
Française affronte les longbowmen anglais 
du roi Henry V. 
Une occasion de partager et de vivre un 
moment inattendu de l’histoire.
Dès 9 ans - 1h
Tour du fer à Cheval - Tarif unique 4 €

Sur réservation : www.chateaunantes.fr

DEUX SPECTACLES SUR RÉSERVATION 

@Olivier Caillabet
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> Combats en armure

> Animations échecs

- Jeu libre et initiations

- Partie à l’aveugle sur 
échiquier géant

- Défis chess & run 
sur échiquiers géants

- Concours de 
Cavaliers sur tables

- Concours 
d’échiquiers sur tables

> Bar à jeux mobile, 
Jeux d’enfants, La vie de 
château ! 

> Visites inédites 

> Conférences

- Chevaliers oubliés 
de la Table Ronde

- Les Templiers en 
procès 

- L’envers du décor : la 
chevalerie à l’épreuve 

14h 15h 16h 17h 18h

14h à 18h

14h à 18h

14h à 14h30

14h30 à 15h30

15h30 à 16h

14h30 à 15h30

15h45 à 16h45

17h à 18h

16h30 à 17h

16h à 16h30

17h à 18h

14h à 18h

14h à 17h20

ENTRÉE LIBRE SANS RÉSERVATION 

PROGRAMME

SPECTACLES SUR RÉSERVATION

Ségurant, le Chevalier au Dragon - Dès 6 ans   11h
Azincourt par temps de pluie  - Dès 9 ans             18h30

Sur réservation : www.chateaunantes.fr



Le Château des ducs de Bretagne remercie l’ensemble de ses 
partenaires, notamment : Ar Soudarded, Le Cercle d’échecs de Nantes, La 
Sauce Ludique, La Maison des jeux, Le Cercle des Escrimeurs Libres Nantais - 
AMHE, Le Conservatoire de Nantes et les étudiants en première année de master 
Histoire publique à Nantes Université.

La librairie-boutique du Château des ducs de Bretagne propose une 
sélection d’ouvrages adulte et jeunesse autour des grands thèmes abordés 
tout au long de l’événement.

INFORMATIONS PRATIQUES

L’événement Château & chevaliers est gratuit et en entrée libre dans 
la limite des places disponibles, à l’exception des spectacles Ségurant, 
le Chevalier au Dragon et Azincourt par temps de pluie (Tarif unique 4 €)

Profitez de votre venue pour (re)découvrir 
l’exposition Chevaliers et le parcours 
permanent du musée. : 

Plein tarif : 9 € | Tarif réduit : 5 €
Gratuit : moins de 18 ans – demandeurs 
d’emploi – bénéficiaires du RSA - 
détenteurs de la Carte Blanche, du 
Pass musées - personnes en situation 
de handicap 
Tarif réduit : jeunes de 18 à 25 ans 
- enseignants - porteurs de la carte 
Famille nombreuse

Château des ducs de Bretagne
musée d’histoire de Nantes
4, place Marc-Elder - 44 000 Nantes
www.chateaunantes.fr @ChateauNantes 
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